Структура игры "Политические дебаты" в отборочном туре

В данной игре  участвуют две команды по одному игроку в каждой. Игроки называются спикерами. Соответственно команде они называются спикер утверждающей команды: УК; и спикер отрицающей команды: ОК.

Перед каждым боем проводится жеребьёвка, которая определит:

1) кто из участников с кем дебатирует;

2) позиции выступающих.

После жеребьёвки участникам даётся 10 минут для подготовки аргументационной базы. Делать записи разрешается.

В ходе игры спикеры поочередно выступают с речами, чтобы продемонстрировать судьям большую убедительность позиции своей команды по сравнению с позицией оппонента.

Регламент и правила игры предусматривают следующий порядок и время выступлений:

	Выступающий
	Время выступления

	УК

ОК
	1 минута – вступительная речь

1 минута - вступительная речь

	УК
	3 минуты – основная речь, утверждающая позиция

	ОК
	3 минуты – основная речь, отрицающая позиция

	УК
	1 минута – заключительная речь

	ОК
	1 минута – заключительная речь


 

В ходе боя приветствуются вопросы, комментарии и реплики от оппонентов. Вопросы не задаются на первой и последней минутах выступления.

После боя начинается голосование. Свои комментарии даёт экспертное жюри, которое оценивает аргументацию, презентацию и содержание выступлений участников.

